Evolutionsspiel - DPSG-Edition

Einmal die ganze DPSG vom Stamm bis zur Bundesebene entdecken und das in nur 10 Minuten.

Teilnehmendenanzahl mind. 5 bis Ende offen

Material keins

Vorbereitung Bewegungen kennenlernen
Spielablauf

Als aller erstes werden die unten aufgefihrten Ebenen vorgestellt und mit allen ausprobiert. Es ist wichtig, dass die Kinder die
Namen und Bewegungen kennen und die Ebenen einordnen kdnnen. Alle verteilen sich im Raum und das Spiel beginnt:

Zu Beginn befinden sich alle in der ersten Ebene, der Stammesebene, d.h. alle machen sich klein, halten die Hande vor der Brust
zusammen & wedelh damit wie bei einem Lagerfeuer. Dabei rufen sie ihren eigenen Stammesnamen.

Nun findet man sich in zweier Paaren zusammen und spielt gegeneinander Schnick-Schnack-Schnuck (oder auch Schere-Stein-
Papier ohne Brunnen).

Der*die Gewinner*in darf eine Ebene aufsteigen (d.h zur Bezirksebne), der*die Verlierer*in bleibt auf der Stammesebene.
Ab jetzt dlurfen nur die, die auf der gleichen Ebene sind gegeneinander spielen. Ob sie den gleichen Stammes-, Bezirks- oder

Diozesanverbandsnamen rufen ist bei einer kleinen Gruppe von Spieler*innen egal. Wer gewinnt steigt auf, wer verliert bleibtin
der aktuellen Ebene (das ist wichtig zu erwahnen).



- Wenn man das Duell auf Bundesebene gewonnen hat, wird man Oberpfadfinder*in, macht den Pfadfinder*innengru3 und hat
gewonnen.

- Das Spiel geht entweder solange, bis die die erste Person Oberpfadfinder*in ist oder bis nur noch eine Person in jeder Ebene

ubrigbleibt.
(Ebene  [Bewegung  |Gerdusch  [Erdarung |
Stammesebene | Hocken, klein machen und die Stammesnamen | Der Stamm ist unsere Gruppe vor Ort. Alle Stufen gehoren
Hande vor der Brust rufen dazu. Zusammen sitzen wir oft gemeinsam am Lagerfeuer.
zusammenfalten & wie ein
Lagerfeuer wackeln
Bezirksebene In der Hocke watscheln & mit den Namen des Zu unserem Bezirk gehdren
Armen einen groBen Kreis formen eigenen Bezirks | Das ist oft die Stadt oder der Kreis, in dem wir leben
rufen
Di6zesanebene | Aufrecht gehen und aus den Armen | Name des Eine Didzese ist ein bisschen wie ein Bundesland in der
ein Kreuz vor der Brust formen eigenen Kirche. Das nennt man Bistum. Zu unserem
Diézesanverban | Didzesanverband gehoren alle Stamme in/ von ___ bis
ds rufen
Bundesebene Aufrecht laufen, sich groB machen | Alle rufen DPSG | Zur Bundesebne gehoren alle Stamme, Bezirke & Didzesen
und dabei mit den Armen einen in ganz Deutschland.
groBen Halbkreis zeichnen (wie bei
“weites Herz” bei “flinke Hande,
flinke FuBe”)

Varianten:

- Wenn man mit besonders vielen Spieler*innen spielt, kann man die Regel aufsetzen, dass man nur mit den Spieler*innen, die in
der gleichen Ebene sind und auch den gleichen Namen oder bewusst einen anderen Namen rufen, spielen darf.



